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Модульность — ведущий методический принцип построения содержания современных 
учебных курсов.
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СОСТАВЛЕНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ



КОНСТРУКТОР РАБОЧИХ ПРОГРАММ







КАК ДЕЛАТЬ НЕ НАДО!
ТЕМЫ УРОКОВ



ТЕМЫ УРОКОВ



ТЕМЫ УРОКОВ



ТЕМЫ УРОКОВ



ТЕМЫ УРОКОВ
https://resh.edu.ru/subject/lesson/679/ 

https://resh.edu.ru/subject/lesson/679/


СОГЛАСНО ПОЛОЖЕНИЮ ШКОЛЫ



ПРИМЕРЫ ПРОГРАММ

1 вариант - Инвариантные модули, включающие только модули 
«Производство и технология», «Технологии обработки материалов и 
пищевых продуктов», вариативные модули отсутствуют.

2 вариант - расширения линии «Моделирование» при помощи, 
инвариантных модулей и вариативного модуля «3D-моделирование, 
макетирование, прототипирование».

ВНИМАТЕЛЬНО ИЗУЧИТЬ!
ПРИМЕРНАЯ РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 
СТР.39-40



РАЗДЕЛЫ, ВХОДЯЩИЕ В 
СОДЕРЖАТЕЛЬНОЕ ЯДРО, ВЫДЕЛЕНЫ 

ПОДЧЁРКИВАНИЕМ





Тема: Графические примитивы в 3D-моделировании. 

ПОДГОТОВКА К УРОКАМ

ПАПЕРКРАФТ
https://newyearday.ru/podelki/iz-bumagi/paperkraft.html 

https://newyearday.ru/podelki/iz-bumagi/paperkraft.html


3D-РУЧКА



Темы: Графические примитивы в 3D-моделировании. Куб и кубоид. Шар 
и многогранник. Цилиндр, призма, пирамида. Операции над 
примитивами. Поворот тел в пространстве. Масштабирование тел. 
Компьютерные программы, осуществляющие рендеринг  и т.д.

https://www.internet-technologies.ru/articles/newbie/onlayn-servisy-dlya
-3d-modelirovaniya-i-dizayna.html 

https://www.internet-technologies.ru/articles/newbie/onlayn-servisy-dlya-3d-modelirovaniya-i-dizayna.html
https://www.internet-technologies.ru/articles/newbie/onlayn-servisy-dlya-3d-modelirovaniya-i-dizayna.html




ПРОГРАММА TINKERCAD



ПРОГРАММА «PAINT 3D»



СМЕШАННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ В 
ПРОГРАММЕ «PAINT 3D»



ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР ТРЕХМЕРНОГО 
ПРОЕКТИРОВАНИЯ «КОМПАС 3D»



ПРОГРАММА ДЛЯ РАБОТЫ
С ВЫКРОЙКАМИ ОДЕЖДЫ REDCAFE

Видео уроки по работе с программой Recafe https://redcafestore.com/tutorials

https://redcafestore.com/tutorials


ТЕХНОЛОГИИ ВИРТУАЛЬНОЙ
И ДОПОЛНЕННОЙ РЕАЛЬНОСТИ



ПРОГРАММА «THE SIMS 4»



СЕТЕВОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ



ГОТОВЫЕ ВИДЕОУРОКИ
Темы: 3D-печать. Техника безопасности в 3D-печати. Аддитивные технологии. 
Экструдер и его устройство. Кинематика 3D-принтера.
https://www.youtube.com/watch?v=KXl5C5Jgxzk 
 

https://www.youtube.com/watch?v=KXl5C5Jgxzk


ЗАПИСЬ ОБУЧАЮЩЕГО РОЛИКА
https://amssoft.ru/video/kak-zapisat-video-s-ekrana-kompyutera.php#1 

https://amssoft.ru/video/kak-zapisat-video-s-ekrana-kompyutera.php


РАБОТА С ОДАРЕННЫМИ ДЕТЬМИ
Победитель заключительного этапа ВОШ по технологии Соловьева Евгения. 

Коллекция «Мифические птицы». 



Победитель заключительного этапа ВОШ по технологии Соловьева Евгения. 
Коллекция - Парк аттракционов «Детские сладости». 



Призер заключительного этапа ВОШ по технологии Черкеева Валерия. 
Коллекция «Чудеса Арктики». 



Призер заключительного этапа ВОШ по технологии Ермакова Злата. 
Коллекция «Виртуальный вернисаж». 


